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Du kannst eine Mausgeschichte gestalten

Das ist die letzte Aufgabe und hier musst du alles was du vorher gelernt hast anwenden.
Bringe Bilder und Text zusammen und gestalte die beste Mausgeschichte aller Zeiten.

Die Computermaus hat ein Beispiel gemacht, aber du kannst das sicher besser...
Tipps:

* Sprechblasen findest du im Word unter:
—> Einfiigen - Illustrationen - Formen = Legenden

Aufgabe

Jetzt geht’s los. Erfinde eine Geschichte, einen

Comic, einen Witz oder ein Gedicht iiber

mich. Du kennst mich ja jetzt schon gut.

Ich freue mich auf deine Geschichte. Viel

Spass!

Losungsbeispiel

Die Computermaus spielt am Dabei geht es wild zu und her. | |Ups, der Ball fliegt an der

Liebsten Fussball mit ihren ruft die blaue blauen Computermaus

Geschwistern. .. Zu mir! Computermaus vorbei direkt in die. ..
L\_k

¥
| 3

Py




