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Du kannst eine Mausgeschichte erfinden und sie mit 
Bildern, Text und Tönen gestalten 
 

Aufgabenbeispiel 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 Tipps:   
1. Damit die Platzierung der einzelnen Objekte der Geschichte geordnet aussieht, 

kannst du die Geschichte in einer Tabelle darstellen und am Schluss den 
Rahmen ausblenden. 

2. Zum Einfügen der Ton-Dateien ins Word ziehst du die Dateien einfach per 
drag and drop auf das Word-Dokument 

3. Das Programm „Audiorecorder“ findest du unter Programm Zubehör  
Unter „?“ findest du auch eine kurze Anleitung zu diesem Programm. 

 
Alternative: 

1. Wenn Audacity auf deinem Computer installiert ist, kannst du auch mit diesem 
Programm arbeiten. 

2. Download von Audacitiy: http://audacity.sourceforge.net/download/  
3. Schau dir folgendes Schulungs-Video an: 

http://www.bdik.ch/Daten/Tutorials/Audacity2/Start_Audacity.htm  
 

 
 

Schreibe eine Geschichte über eine 
einsame Maus, welche einen Freund 

findet. 
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Lösungsbeispiel 
 
 
 

 
 
(Quelle: http://www.toonfever.com) 
 
 
 

 

        
Es war einmal eine kleine, einsame 
Maus namens Mausi. 
Sie hatte kein Zuhause und  keine 
Freunde. 

 

 

Eines Tages, als Mausi spazieren ging,  
da sah sie ein besonderes Haus. 
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Plötzlich hörte Mausi eine Stimme. 
Die Maus zuckte zusammen vor Schreck, 
schaute ringsum, aber sie konnte 
niemanden sehen… Bis Mausi bemerkte, 
dass die Stimme vom Haus kam. 
 

 

  
( Doppelklick auf die Dateien) 

 

Als Mausi das Haus betrat, bemerkte sie 
als erstes den weichen, flauschigen 

Teppich.  
Auch das Treppengeländer als 

Rutschbahn zu benutzen, machte ihr 
grossen Spass. 

Die kleine Maus war so glücklich wie nie 
zuvor. 

  
 

 

Und so war Hausi auch. Nun war es nicht 
mehr so allein. 

 

Jetzt bist du dran! 
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Wähle eine der untenstehenden Aufgaben aus: 

 

Aufgabe A 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Siehe Tipps vom Aufgabenbeispiel. 

 
 
 

 

Aufgabe B 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Siehe Tipps vom Aufgabenbeispiel. 
 
 

Aufgabe C 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Siehe Tipps vom Aufgabenbeispiel. 
 
 

Schreibe eine Geschichte über eine Maus, die 
sich glücklich in ein …. verliebt. 

Schreibe eine Geschichte über eine 
bärenstarke Maus, die eine Katze reinlegt. 

Schreibe irgend eine Geschichte. 


